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Organisation

Zwei Varianten:
I Bachelor Informatik

I 1 SWS Vorlesung Mo 16-17
I 2 SWS Übung

I Bachelor ESE
I 2 SWS Vorlesung Mo 16-18
I 2 SWS Übung



Übungen

I 2 Stunden pro Woche – ab nächster Woche

I Kontakt: Konrad Anton
anton@informatik.uni-freiburg.de

I erste Semesterhälfte: Betreutes Programmieren
I 2 Stunden Zeit für ein Aufgabenblatt
I jeder für sich im Pool
I erforderlich: Account
I keine Anwesenheitspflicht
I zum Bestehen erforderlich: 33% der Punkte der letzten n

Übungsblätter für alle n ≥ 1

I zweite Semesterhälfte: Projekt
I in Zweiergruppen
I Abschlusspräsentation
I zum Bestehen erforderlich: erfolgreiche Abschlusspräsentation

I Anmeldung ab Dienstag 14.00st per Web (Adresse: siehe
Homepage)
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I Kontakt: Konrad Anton
anton@informatik.uni-freiburg.de

I erste Semesterhälfte: Betreutes Programmieren
I 2 Stunden Zeit für ein Aufgabenblatt
I jeder für sich im Pool
I erforderlich: Account
I keine Anwesenheitspflicht
I zum Bestehen erforderlich: 33% der Punkte der letzten n
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I Anmeldung ab Dienstag 14.00st per Web (Adresse: siehe
Homepage)
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Technisches

Java

I gratis verfügbar: http://java.sun.com/,
http://www.ibm.com/developerworks/java/jdk/

I mehr zu Java: ab der nächsten Woche

Entwicklungsumgebung: Eclipse

http://java.sun.com/
http://www.ibm.com/developerworks/java/jdk/


Eclipse

Info 1: DrScheme

(Quelle: Björn Laczay, CC-by-2.0)



Eclipse

Jetzt: Eclipse

Eclipse (Quelle: Wikimedia Commons, public domain)



Eclipse

I Entwicklungsumgebung

I Ursprünglich von IBM (Nachfolger der VisualAge-Serie)

I Plug-In-Architektur

I Plug-Ins für fast alles (Programmiersprachen,
Versionsverwaltungen, Modellierung, Diagramme, . . . )
verfügbar

I bei uns: JDT (Java Development Tools)

I http://www.eclipse.org

http://www.eclipse.org


Eclipse



Workspace

I Workspace enthält Projekte

I Verschiedene Arten von Projekten (z.B. Java, LATEX, . . . )

I Jedes Projekt enthält einen Verzeichnisbaum

I vorläufig reicht uns ein Projekt (gleichzeitig)
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Oberfläche

I Editoren, Views
I Java Editor
I Package Explorer
I Problems View

I Vorgefertigte Arrangements von Editoren und Views:
Perspektiven

I Java
I Java Debugging



Eclipse

Demo.


