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Wichtig

Bitte melden Sie sich bis spéatestens Di, 17.10. {iber HisInOne fiir ein Tutorat an.

Aufgabe 1.1 (Setup)

Bevor es mit den eigentlichen Aufgaben losgeht, miissen Sie zunédchst die fiir die Vor-
lesung benotigte Software installieren und sich mit unsere Webplatform zur Abgabe
der Ubungen vertraut machen. Schauen Sie sich hierzu die Anleitung zur Installation
an. Die im Video gezeigte Zusammenfassung der Installationsschritte finden Sie hier.
Eine Erklarung zum Abgabesystem gibt es am Mi, 18.10 12:15-13:00 Uhr vor der
Vorlesung (selber Raum), bzw. anschliefend als Aufzeichnung auf der Vorlesungs-
website.

Sollten Sie bei der Installation Probleme haben, dann kénnen Sie gerne im Chat!
oder in den Tutoraten fragen. Wir sind auch ganz lieb und beiften nicht :)

Dateiformate und sonstige Regeln fiir Ihre Abgabe

Verwenden Sie nur Befehle und Programmiertechniken, die Inhalt der bisheri-
gen Vorlesungen (bis zum Abgabetermin) und Ubungsblittern waren.

Nach dem Hochladen ihrer Losung fithrt der Buildserver style checks ihres
Codes mit Flake8 aus. Diese style checks miissen mit success beendet werden.

Die einzelnen Aufgaben auf den Ubungsblittern sind stets mit vollstindigen
Dateinamen annotiert. Bitte halten Sie sich an die Namen und die dazugeho-
rigen Dateiformate. Beispielsweise soll Aufgabe 1.2 als Datei algorithms.txt
abgegeben werden.

Die Dateiformate sind immer in plaintezt (UTF-8) und haben die Endungen
.txt bzw. .md fiir Text und .py fiir Python-Code. Das heiftt es sind insbe-
sondere keine PDFs, keine Word-Dokumente und auch keine Bildschirmfotos
erlaubt!

Eine simple Moglichkeit diese Kriterien zu erfiillen ist es einfach alle Dateien
mit Visual Studio Code zu erstellen bzw. zu bearbeiten. Wenn Sie zum Bei-
spiel die Endung .txt verwenden, dann erkennt Visual Studio Code, dass es
sich nicht um ein Python-Skript handelt und verhélt sich wie ein normaler

! Auf https://git.laurel.informatik.uni-freiburg.de mit Threm RZ-Account (wie bei Tlias)
einloggen und oben im Menii auf “Chat” klicken.


https://www.youtube.com/watch?v=j3-4dp5xSKk
https://proglang.informatik.uni-freiburg.de/teaching/info1/2023/extras/setup.md
https://git.laurel.informatik.uni-freiburg.de

Texteditor. Beim Bearbeiten von .py Dateien werden Flake8-Warnungen gelb
markiert und mit einem Mouseover erklart.

— Abgaben per Mail kénnen nicht beriicksichtigt werden. Geben Sie Thre Aufga-
ben {iber unser git-System ab.

Aufgabe 1.2 (Algorithmen; 3 Punkte; Datei: algorithms.txt)

Entscheiden Sie, ob die folgende umgangssprachliche, prozedurale Beschreibung die
Eigenschaften Prizision, Effektivitit, statische Finitheit, dynamische Finitheit und
Terminierung (siehe Folien) erfiillt. Begrtiinden Sie jeweils kurz Ihre Antwort. Handelt
es sich bei der Beschreibung um einen Algorithmus?

Gegeben seien zwei nicht-negative, ganze Zahlen x, y. Solange x ungleich
y ist, fiihre den folgenden Schritt aus: Wenn x grofier als y ist, ziehe y
von x ab, ansonsten ziehe x von y ab. Schlussendlich, gib x aus.

Aufgabe 1.3 (Ausdriicke; 4 Punkte; Datei: expressions.txt)

In dieser Aufgabe geht es um einige Unterschiede zwischen dem “Skript-Modus”
und dem “interaktiven Modus” von Python. Ein Python-Skript (Dateiendung .py)
kénnen Sie zum Beispiel ausfiihren, indem sie es in VS Code 6ffnen und rechts oben
auf das >-Symbol klicken. Fiir den “interaktiven Modus” 6ffnen Sie ein Terminal und
geben Sie den Befehl python3.12 ein. Dass sich Python im “interaktiven Modus”
befindet, erkennen Sie an den anfiihrenden Prompt-Zeichen >>>. Beenden kénnen
Sie den Modus u.a. mit dem Befehl exit ().

(a) (2 Punkte) Wenn Sie nacheinander die Ausdriicke 42 und print (42) in die in-
teraktive Konsole eingeben, erhalten Sie die gleiche Ausgabe. Dennoch sind die
beiden Ausdriicke nicht identisch. Versuchen Sie, Unterschiede herauszufinden,
indem Sie die beiden Ausdriicke auch im “Skript-Modus” ausfithren. Erklaren
Sie Thre Erkenntnisse in eigenen Worten.

(b) (2 Punkte) Wenn Sie print((((3 * 3) + 13 // (5 - 1)) * (2 + 2)) indie
interaktive Konsole eingeben, sehen Sie statt einer Zahl nur “...”
Warum? Was passiert, wenn Sie den gleichen Ausdruck als Skript ausfithren?

Sie miissen fiir diese Aufgabe kein Python-Skript abgeben, sondern lediglich die Datei
expressions.txt mit Ihren Erkldrungen.

Aufgabe 14 (Print-Rétsel; 3 Punkte; Dateien: printl.py, print2.py und print3.py)
Ihr Python-Skript soll in den folgenden Teilaufgaben aus jeweils einer Zeile der Form
print(...) bestehen, wobei Sie ... durch einen Ausdruck ersetzen.

(a) (1 Punkt) Schreiben Sie ein Python-Skript print1.py, das die folgende Aus-
gabe ? produziert:

’Thre Ausgabe darf eine leere Zeile am Ende beinhalten


https://git.laurel.informatik.uni-freiburg.de/

Python
Python
Python

Der String 'Python' darf dabei nur ein einziges Mal im print-Befehl vorkom-
men.

Folgende Python-Skripts sind also keine Losung:
— print ('Python\nPython\nPython')
— print ('Python')
print ('Python')
print ('Python')

(b) (1 Punkt) Schreiben Sie ein Python-Skript print2.py, das die folgende Aus-
gabe 2 produziert:

HHH
HHH
HHH

Der String 'H' darf dabei nur ein einziges Mal im print-Befehl vorkommen.

(¢) (1 Punkt) Schreiben Sie ein Python-Skript print3.py, das die ersten 4 der
letzten 4047 Ziffern der Zahl 40474%47 (im Dezimalsystem) berechnet und aus-
gibt. Angenommen, die letzten 4047 Ziffern der Zahl wiren 27180470. . ., dann
soll die Ausgabe wie folgt aussehen:

2718

Aufgabe 1.5 (Erfahrungen; Datei: NOTES.md)

Notieren Sie Ihre Erfahrungen mit diesem Ubungsblatt (bendtigter Zeitaufwand,
Probleme, Bezug zur Vorlesung, Interessantes, etc.).

Editieren Sie hierzu die Datei NOTES.md im Abgabeordner dieses Ubungsblattes auf
unserer Webplatform. Halten Sie sich an das dort vorgegebene Format, da wir den
Zeitbedarf mit einem Python-Skript automatisch statistisch auswerten. Die Zeitan-
gabe 3.5 h steht dabei fiir 3 Stunden 30 Minuten.

Der Buildserver iiberpriift ebenfalls, ob Sie das Format korrekt angegeben haben.
Priifen Sie, ob der Buildserver mit Ihrer Abgabe zufrieden ist, so wie es im Video
zur Lehrplatform gezeigt wurde.



