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Kollaborative Entwicklung: Codeaustausch via pastebin.com
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Ziele

Die Studierenden erlernen weiterfithrende objekt-orientierte
Programmierkonzepte anhand der Sprache Java. Sie kdnnen
eigenstandig Programme unter Verwendung einer graphischen
Entwicklungsumgebung fiir Java erstellen. Sie sind in der Lage,
Java-Bibliotheken in eigenen Programmen einzusetzen.



Inhalt

v

Objekt-orientierte Programmierkonzepte

v

Benutzung der Java Entwicklungswerkzeuge
(Eclipse, Ant, Checkstyle)

Erstellung von Java Programmen

v

v

Benutzung von Java Bibliotheken

v

Ressourcen zu den Themen Objekt-Orientierung, Java,
Software-Entwicklung

v

(Kommunikationstechniken und Projektorganisation)

v

Eigenstandige Recherche
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» Trainieren der Standardsituationen
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Ubungen

>

Poolstunden

Mo 08-10 ct Pool 082-029
Di 16-18 ct Pool 082-029
Di 12-14 ct Pool 082-029
Mi 12-14 ct Pool 082-029

Betreuung Luminous Fennell, Robert Jakob

Gebaude 079, Raum 00-013
Telefon: 0761 203 -8053/-8054
E-mail: {fennell, jakobro} at cs uni-freiburg de

Tutoren Tobias Wieland, Markus Griitzner, Stefan Dilger,
Sebastian Dufner, Gabriel Kalweit, Nicolas Riesterer

Teilnahme freiwillig, die Tutoren helfen bei den Aufgaben

» Empfehlung: hingehen, falls ein Blatt mehr als 4-5 Stunden in

Anspruch nimmt



Ubungsmodus

» Neues Aufgabenblatt: Jeden Dienstag zur Vorlesung

» Abgabe: bis iibernichsten Freitag 23:59h, im Ubungssystem.

» Zum Bestehen des Kurses sind folgende Punkte zu erfiillen:

» Mindestens 40% aller Punkte erreicht.

> Fiir jedes O Punkte-Blatt erhoht sich die Bestehengsgrenze um
5%. Beispiel: ein OP-Blatt - mindestens 45%, zwei OP-Blatter -
mindestens 50%, usw.

» Kooperation mit anderen Kursteilnehmern: Ideen
austauschen: ja gerne, diskutieren: ja gerne, Code
austauschen: verboten, Code aus dem Internet kopieren:
verboten.

» Wir fiihren eine stichprobenartige Uberpriifung nach Plagiaten
durch. Alle Beteiligten an einem entdeckten Plagiatsversuch
werden von der weiteren Teilnahme ausgeschlossen und der
Kurs wird mit nicht bestanden gewertet.



Fragen?




Eingangstest - 30 Min

Anonymer Test iiber Programmierung und Java
Kein EinfluB auf Note, Bestehen, etc
SchnappschuB des Kenntnisstands

Hilfe fiir uns bei der Themenauswahl

Blatter nummeriert
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Bitte Nummer merken fiir Ergebnis und Abschlusstest!



